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Programme
- Adobe Flash CS3
- Moyea (swf-to-avi Converter)
- Adobe Premiere 6.5
- Blaze Media Pro (avi-to-mpeg Converter)

Lange des Films

Der Film Uberschreitet die ,,2-Minuten“-Grenze um ca. eine Minute, da ich es fur sinnvoll hielt, die
Spannung nach und nach aufzubauen. Die Stimmung wiirde nicht gut riberkommen, wenn die
Szenen zu schnell abgespielt wiirden. Dem Betrachter soll Zeit gelassen werden, sich in das
zwielichtige Thema hineinzufinden.

Sound FX
- Diverse Soundbibliotheken (Verkehr, Zug, Gebell, Donner, Tiirklingel, Elektrofritzel)
- Thief — The Dark Project (Wind, Regen)
- Resident Evil (Schritte, Tlrgerausche, Zirpen, Schlaggerausch)
- Vampire — The Masquerade (Zischen, Herzklopfen)
- Lost (Dumpfer Schlag)
- Pokémon — The First Movie (Streichinstrument-Ger&usch - Grinsen)
- Sounds of the Earth — Thunderstorm (Donnergrollen)
- Tomb Raider (Holzernes Echogerausch, Rascheln)
- Beyond Good and Evil (Geigengerausch - Kurz vor Action)

- Metal Gear Solid 2 - Opening Infiltration

- The Bourne ldentity — At the Farmhouse

- Pokémon — Burning Battle Field

- “Shima Uta” (The Boom) — hier gespielt von Silvia und Sabine Zabel

Warum eigentlich Typen mit Sonnenbrillen bei Nacht?

Weil die Sonnenbrillen und das Aussehen der Charaktere einen gefahrlicheren, hinterlistigeren,
geheimnisvolleren Eindruck machen. Diese Erscheinung unterstiitzt die scheinbar versteinerten
Gesichtsausdriicke der Darsteller.

Vorgehensweise

Der Film (ohne Sound und Text-Einblendungen) wurde in Adobe Flash von Anfang bis Ende
gezeichnet und als .swf-Datei exportiert.

Mit dem Programm Moyea (swf-to-avi Converter) wurde aus der .swf-Datei eine .avi-Datei
konvertiert, welche in das Videoschnitt-Programm Adobe Premiere importiert und weiterverarbeitet
wurde. In Adobe Premiere wurden Sounds und Text-Einblendungen hinzugefigt.

SchlieRlich wurde das Schnittfenster als .avi-Film exportiert (.mpeg war leider nicht moglich). Die
700mb groRe .avi-Datei wurde hinterher mit dem Programm Blaze Media Pro in eine ca. 50mb groRe
.mpeg-Datei umgewandelt.
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Sabine Zabel | Med071 | November 2009 - April 2010

Exposé zu dem Film ,Encounter”

Definition: Encounter = (engl.) Begegnung, Treffen, Gefecht, Zusammenstol3

Ein regnerischer Abend. Eine dunkel gekleidete Gestalt in einem langen Mantel und Sonnenbrille
(Beauftragter) schreitet zielstrebig auf ein groRRes, unscheinbares Wohngebaude zu.

Der Beauftragte klingelt an einer Wohnungstiirklingel und wartet geduldig. Kurze Zeit spater 6ffnet
eine zwielichtige Gestalt (Kontaktperson) die Tiir. Die Kontaktperson mustert den Beauftragten kurz
und nickt ihm ernst zu. Es findet keine verbale Kommunikation statt. Dann verschwindet er kurz
hinter der Tur und halt eine langliche, schwarze Tragetasche in den Handen. Die Kontaktperson
Ubergibt schweigend dem Beauftragten die Tragetasche und schliefft die Wohnungstir hinter sich.
Der Beauftragte dreht sich zum Ausgang des Geb&dudes und verladsst es mit der schwarzen, langlichen
Tasche.

Der Beauftragte befindet sich in einer Art kleiner, privaten Werkstatt. Werkzeuge liegen verstreut
herum. Auch die schwarze, langliche Tasche liegt auf einem Tisch. Der Beauftragte 6ffnet die Tasche
und schaut sich den Inhalt an. (Der Zuschauer sieht jedoch nicht, was sich in der Tasche befindet.)
Der Beauftragte scheint zufrieden zu sein. Er sieht auf seine Uhr und knackt mit den Fingerkndcheln

und zieht seine Handschuhe an.

Es ist nachts. Der Beauftragte klingelt an der Haustlr eines Wohnhauses. Es dauert, bis jemand an die
Tir geht. Die Tur wird gedffnet. Eine Frau (Zielperson) — ebenfalls mit Sonnenbrille und dunklem
Mantel — steht in der Tir. Sie sieht den Auftragskiller. Die Szene scheint einem Western entsprungen
zu sein. Beide sehen sich lang, ernst und schweigend an. Eine Nahaufnahme der Gesichter. Niemand
lacht. Die Situation ist angespannt. Eine Nahaufnahme der Finger der beiden, die leicht zu zucken
scheinen. Eine plotzliche Bewegung der beiden Personen (Beauftragter und Zielperson).

Im nachsten Augenblick stehen sich die beiden mit ihren Musikinstrumenten gegenliber.

a) Der Beauftragte ,kampfbereit” mit seinem Shamisen (japanisches Zupfinstrument). Die Zielperson
mit ihrer Gitarre. Die Szene wechselt und man sieht die beiden zusammen in einem gemditlichen
Wohnzimmer musizieren. Die Szene fadet aus, die Musik der Musizierenden geht weiter. — Ende

b) Der Beauftragte ,kampfbereit” mit seiner Guitar-Hero-Gitarre. Die Zielperson mit ihrem Guitar-
Hero-Bass. Die Szene wechselt und man sieht die beiden zusammen in einem gemdiitlichen
Wohnzimmer ,Guitar Hero Rockband” spielen. Die Szene fadet aus, die Musik geht weiter. — Ende

Anmerkung: Es wurde a) umgesetzt.



Und wenn alles gut geht, dann wird der Film in dieser Proportion angezeigt:

640x480
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